	CURSO BÁSICO DE PHOTOSHOP CS5

	Capitulo 1

	
	Presentación  de la interface

· Barra de Menú

· Barra de características de capada herramienta y que varia en cada herramienta.

· Pestañas de archivos: Si bajamos la pestaña con el mouse la ventana queda flotante en el área de trabajo.

· Barra de herramientas: separadas o agrupadas por sus funciones o tipo de herramientas: Selección, modificación o edición, etc.

	
	Barra de herramientas de selección

· Mover (V):

·  activar la capa de letra y moverlas. Desactivar la capa de la esfera.

· Hacer lo mismo con la capa de la esfera desactivando la otra.

· Marco (M): sirve para seleccionar una porción de la imagen y poner, por ejemplo. copiarla
· Comentar como abrir el grupo de herramientas: por el vértice indicador o clic con el botón derecho.

· Hacer un marco rectangular activando la capa fondo. Explicar el alcance de la tecla shif

· Hacer lo mismo con el marco elíptico.
· Lazo (L)

· Activamos la capa de la esfera.

· Activamos la herramienta lazo: con ella podemos seleccionar la esfera a mano alzada. La selección se realiza cuando cerramos la misma y se forma un cuadrado indicador.
· Lazo poligonal: podemos realizar selecciones con trazos rectos. Trazo un punto (con un clic, suelto el mouse), indicó otro punto (con un clic) y se me traza una recta. Así, hasta cerrar la selección.
· Lazo magnético: magnético porque se pega al borde de la figura. Hago un punto sobre el borde de la esfera (con un clic, soltamos) y contorneamos la esfera. Para reafirmar lo seleccionado podemos hacer un clic para asegura la selección.

· Barita mágica (W): lo que hace es donde hay un color uniforme y contiguo seleccionarlo a la vez.

· Seleccionada la capa de la esfera hacemos clic en la zona blanca para que quede seleccionada.

· Selección rápida (W): 

· Seleccionamos la capa esfera. Hacemos clic en la zona blanca y sin soltar el botón del mouse recorremos la zona blanca hasta cerrarla para que quede seleccionada.

· Para deseleccionar, vamos al menú Selección y elegimos la opción Deseleccionar (Ctrl+D)
· Seleccionamos la capa fondo (deseleccionamos las otras) y hacemos un trazo grueso con el pincel. Podemos seleccionar con un clic con la herramienta selección rápida de una sola vez.

· Para deshacer vamos a Edición, Deshacer (Ctrl+Z)

· Recortar (C)

· Activamos la capa esfera, y seleccionamos lo que queremos que quede.

· Nos posicionamos sobre la figura donde queremos que parta la selección y pulsando el botón del mouse indicamos el recorte.
· Podemos mover el recorte y redimensionarlo con los nodos. Si separamos un poco el puntero del mouse en las esquinas aparece el ícono para girar el recorte.

· Para confirmar el recorte, pulsamos la herramienta mover (flecha) e indicamos Recortar. También, pulsando el botón derecho del mouse sobre el recorte. Luego, Ctrl+Z para deshacer.

· Cuentagotas (I)

· Con un clic voy a tocar el color que quiero seleccionar de los matices azules de la esfera.

· Si no suelto el botón del mouse y voy recorriendo la esfera me va cambiando de color.

· El nuevo color va actualizando el icono de Configurar color frontal.
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	Barra de Herramientas de Modificación

· Pincel corrector puntual (J)
· Suele ser utilizadas con fotografías antiguas dañadas. Podemos con el corregir manchas haciéndolas desaparecer, sacar fecha de una foto e inclusive quitar algún elemento de la misma quitándolas y reemplazándolas por el fondo del entorno.
· Se aplicar con objetos delgados y pequeños.

· Quitar algunos postes de la figura pulsando el botón del Mouse sin soltar y cubriendo con una capa con el pincel.
· Pincel corrector

· Abrimos el archivo Marloes
· Vamos a quitar la arruga del ojo derecho.

· Para ello, nos posicionamos en su pómulo con el puntero del Mouse y pulsamos la tecla Alt.. Luego, le vamos quitando esa especie de ojera haciendo clic con el Mouse.
· También nos permite copiar. Haciendo clic en el inicio del ojo (pulsando Alt), si luego, repasamos en la frente (sobre el ojo) vemos como se duplica a medida que vamos pasado en esa zona.

· Parche: me permite trasladar una parte dentro de la zona parchada.
· Hacemos una selección sobre el ojo de nuestra derecha pero asegurando que cubramos una buena parte de su frente para poder luego en esa zona poder mover el ojo dentro del parche.
· Si voy hacia abajo subo el parche y viceversa.

· Pincel de ojos rojos

· Abrimos la imagen ojos-rojos-en-foto
· Hacemos un clic sobre el punto rojo del ojo y reemplaza la zona roja por un color estándar
· Pincel (B)

· Para mostrar hacemos un pincelazo en frente de la modelo por un tamaño de 33 px. Siempre me va a pintar con el color frontal.
· Si cambiamos la dureza a 0 % vemos que podemos trazar un borde mas difuminado. Si la dureza tiende al 100 % en borde es más definido.

· Podemos elegir el tipo de pincel e inclusive armar uno según las necesidades (para trazar césped, para hacer un marco con recorte antiguo, etc. Inclusive podemos bajar modelos de Internet

· Lápiz

· Simplemente es un lápiz y realiza un trazo no una figura. Podemos cambiarle (como al pincel) de color, de tamaño y la dureza pero esta última no tiene casi incidencia.

· Sustitución del color

· Elegimos un color azul de la ventana de colores y pasamos por el rostro de la modelo. Vemos que se produce un efecto de un resaltador sustituyendo o resaltando el color por el seleccionado.
· Tapón de clonar (S): lo que hace esta herramienta es justamente clonar un objeto seleccionado.
· Abrimos la imagen Dann-Prost
· Con el tapón de clonar repasamos sobre el 8 final del barril. Esta requiere que tengamos pulsada la tecla Alt. Luego, repasamos sobre una zona libre (delante del 6) y vemos como clonamos o copiamos.
· Tapón de motivos: lo que hace es cubrir la superficie con el motivo seleccionado acorde al tamaño del pincel y a su dureza en cuanto a la definición del borde.
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	Abrir el archivo Poppydreads-a24539460.jpg
· Pincel de historia (Y)
· Hacemos un par de pinceladas gruesas sobre la figura y luego le pasamos el pincel de historia.

· Vamos al menú Imagen, ajuste, tono y saturación para darle un tono raro a mi imagen.

· Pincel histórico (Y)
· Le vamos pasando suavemente sobre el pelo, haciéndolo de a clic, para que el efecto sea moderado. Posteriormente lo podemos extender sobre el resto de la cara.
· Logramos un efecto de tipo histórico pincelado. De cualquier forma, posee la base del anterior ya que si pincelamos una parte de la imagen podemos borrarla dejando su efecto especial.

Abrimos el archivo Vivian-7-a24525663.jpg
· Borrador (E)

· Actúa como simple goma dejando el fondo. Para probar voy borrando la mano derecha de la imagen.
· Borrador de fondo (E)
· Cuando lo posesionamos sobre un color el puntero se transforma en una mira y ese es el color exacto que borrara.

· Pulsamos el botón del Mouse y no lo soltamos hasta terminar nuestro trabajo.
· Borrador Mágico (E)

· Es mágico porque al posicionar el puntero sobre un color lo elimina contiguamente.

· Pote de pintura (G)
· Lo que hace es pintar o rellenar una figura con el color de frente elegido. Lo hace de manera sólida sin considerar ningún degradado o transparencia.
· Hacemos una capa y volcamos sobre ella pintura negra.
· Degradado (G)

· Creamos una nueva capa. Si nosotros hacemos una selección rectangular en el medio de la nueva capa podemos darle color con el pote de pintura. Lo hacemos con un color amarillo.

· Luego deseleccionamos, ctrl.+d

· Agregamos una máscara de capa. Elegimos la tercera opción de negra a blanco y seleccionada la máscara aplicamos el puntero del Mouse desde donde quiero que empiece el degradado hasta donde llegue.
Abrimos la imagen Anouk-a24518667.jpg.

· Desenfocar

· Con estas herramientas puedo realizar efectos puntuales sobre la imagen.

· Si yo le paso sobre el ojo derecho con esta herramienta vemos como la nitidez del mismo se esfuma.

· Enfocar

· Hace lo contrario, realza el brillo de lo que froto con esta herramienta, siempre sin abusar demasiado de la misma. Realizo lo mismo con el ojo izquierdo y sobre los labios.

· Dedo

· Es como pasar un dedo sobre una imagen con la pintura fresca o en carbonillas, haciendo que determinadas zonas se suavicen o se vallan perdiendo. 

Abrimos el archivo oman-0007.jpg 

· Sobreexponer (O): realiza el mismo trabajo que en una cámara fotográfica aquel que  le da más luz que la que le corresponde y la foto se quema y sale más clara.
· La ventaja de esta herramienta es que lo puedo hacer puntualmente en la zona donde yo quiera, ya que desde el menú puedo aclarar toda la imagen.

· Por ejemplo, puedo aclarar la parte de la cara.  Paso el mouse si soltar el botón izquierdo y preferentemente con dureza del pincel en cero.
· Subexponer (O): realiza el trabajo inverso, o sea, da menos luz que la que debería dar haciendo que la parte donde paso de la imagen más oscura.
· Elijo la herramienta subexponer y pulsando el botón izquierdo lo paso sobre el turbante para oscurecerlo.

· Si elegimos nuestro pincel de historia y lo pasamos en las zonas que trabajamos vemos la diferencia.

· Esponja (O): es como una esponja con detergente que va descolorando o destiñendo las partes donde yo pase con esta herramienta dejándola paulatinamente en blanco y negro.
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	Abrirnos photoshop y creamos un archivo nuevo
· Pluma (P): 
· Me realiza trazados rectos marcando solamente los puntos de inicio y de fin del trazo.
· El trazo final puede convertirse en inicio de uno nuevo que se une al anterior y así hasta formar un trazado con líneas rectas.
· Pluma de forma libre (P): funciona como un lápiz a mano alzada. No forma una figura sino un trazo.
· Añadir punto de ancla: 

· Con esta herramienta donde toquemos sobre una línea ya trazada se forma un punto de ancla.
· A este punto lo podemos mover y de esta manera modificamos el trazo como queremos a partir de ese punto.

· Eliminar punto de ancla: me elimina un punto de ancla dejando la línea afectada como estaba antes del punto de ancla.
· Convertir punto de ancla: convierte el vértice de un trazo en punto de ancla para que podamos modificar el trazo desde este punto y el próximo.
· Texto (T): Horizontal o vertical

· Podemos escribir un texto horizontal o vertical y podemos modificar el mismo con las opciones correspondientes desde la barra de opciones: tipografía, tamaño, estilo, alineación, forma, color, etc.
· Al escribir un texto se crea una capa de texto.

· Mascara de texto: Horizontal o vertical

· Podemos escribir una mascara de texto horizontal o vertical y podemos modificar el mismo con las opciones correspondientes desde la barra de opciones: tipografía, tamaño, estilo, alineación, forma, color, etc.

· La diferencia es que cuando aplicamos (Mover) se crea una selección a la cual le podemos aplicar al texto un degradado y no se crea una capa de texto.
· Selección de trazo (A): 

· Para ello debe haber un trazado marcado y con esta herramienta puedo mover el trazado donde quiera.
· Selección directa (A)

· Me permite elegir un vértice de un trazado marcado y desplazar este vértice modificando el trazado.

· Formas (U): me permite insertar diferentes tipos de figuras o formar y con la barra de opciones realizar modificaciones como estamos habituados en otros graficadores.
· Lupa: me permite aumentar o reducir la imagen utilizando la rueda del mouse utilizando como centro donde tengo el puntero de mouse.
· Colores

· Puedo elegir un color frontal y otro de fondo seleccionando la opción correspondiente y se abre la ventana de diálogo paleta de colores.

· Arriba hay un botón para restablecer los colores predeterminados: frontal negro y blanco de fondo y otro para invertir el frontal a fondo y viceversa.
· Mascara rápida (Q)
Abrimos el archivo 115150_MargaretThatcher_principal.png
· Seleccionamos la herramienta pincel y luego máscara rápida ( se convierte en rojo). Con el color de frente negro.
· Con un tamaño de pincel adecuado, pasamos sobre el rostro de la imagen en los lugares del mismo en que queramos que tenga efecto nuestra máscara.
· Si me he pasado en un lugar del rostro pongo el color frontal en blanco y se convierte en un borrador.

· Al culminar vuelvo a pulsar el botón de la herramienta de mascara rápida y con eso la dejo en modo estándar.

· Vemos que queda seleccionado toda la imagen menos la parte de máscara po eso debo ir al menú Selección > invertir y con eso me queda seleccionado solamente la parte de máscara marcada.

· Luego, voy al menú Filtro > Desenfocar > Desenfoque gaussiano. Con esto yo aliso tanto como quiera la parte de la selección de máscara. Elijo un radio adecuado ( aprox. 2) para que la piel quede alisada pero lo más natural posible.

· Por último, voy al menú Selección > deseleccionar.


