22. Imagen diurna a nocturna
1. Abrimos de la carpeta 22. Imagen diurna a nocturna la imagen 9006_....jpg.

2. Sobre la capa Fondo con el mouse pulsamos el botón derecho y Duplicamos la capa.

3. En el menú Imagen, opción Ajustes, Consulta de colores. En Archivo 3DLUT elegimos la opción Moonligh.3DL.

4. Abrimos de la carpeta 22 la imagen Luna.png.

5. Vamos al Selección, Todo. Ctrl+C para copiar. Pulsamos la pestaña de la imagen anterior y Ctrl+V para pegar.

6. Creamos una nueva capa con nuestra luna. Pulsamos Ctrl+T para redimensionarla y colocarla sobre la luna de fondo (algo más grande que la de la imagen).

7. Duplicamos la capa de luna. Hacemos doble click sobre la Capa 1 y tildamos Resplandor exterior: color blanco, Modo de fusión normal y tamaño 27.

8. Hacemos doble click sobre la Capa 1 copia, también tildamos Resplandor exterior: color blanco, Modo de fusión normal, Opacidad 100% y tamaño 130. Damos ok y, luego, en opacidad de la capa le damos un 30%.
9. Seleccionamos las dos capas de la luna y pulsamos Ctrl+G para formar un Grupo. Y aplicamos una máscara de capa
10. Con un color frontal negro, y un pincel con dureza 0 y el tamaño un poco grande podemos recuperar parte de las nubes para que pareciera que la luna está detrás de ella.

11. . Sobre la capa Fondo copia vamos al menú Imagen, ajustes, brillo/contraste. El brillo lo llevamos a -40, y el contraste a 35. De esta manera hacemos la noche un poco más cerrada.
· Realizar esta práctica con otra imagen diurna.
