11. Simulando 3D
1. Abrimos de la carpeta 11 Simulando 3D la imagen 20070822klpingtcn_30.Ies.SCO.jpg.

2. Sobre la capa Fondo pulsamos el botón derecho del mouse y elegimos Duplicar capa.

3. Agregamos una capa transparente. Vamos al menú Capa, opción nueva, capa.

4. Seleccionamos la herramienta marco rectangular y marcamos lo que sería nuestro cuadro, dejando alguna parte de la popa afuera de la selección.
5. Con nuestro pote de pintura, color negro, rellenamos la selección. 

6. Vamos al menú Selección, opción Modificar, Contraer. Colocamos 12
7. Pulsamos la tecla suprimir y, luego, deseleccionamos. Ctrl+D
8. Vamos al menú Edición, opción transformar, perspectiva. Le damos más alto al lado izquierdo desde la proa.

9. Seleccionamos el menú Archivo, opción Colocar y elegimos la imagen bote_1.png. Reubicamos la imagen sobre el fondo.

10. Dejamos visualizada solamente la capa 1: la del marco. Ubicado en esa capa con nuestra herramienta Barita Mágica seleccionamos dentro del marco. Vamos al menú Selección, opción Invertir.
11. Nos posicionamos en la capa Fondo copia y pulsamos Suprimir. Luego, deseleccionamos. Ctrl+D

12. Habilitamos la capa Bote_1.
13. Nos ubicamos en la capa Fondo y agregamos una nueva capa. Con la herramienta bote la llenamos de cualquier color.
14. En la nueva capa 2 pulsamos el botón derecho del mouse y elegimos Opciones de fusión. Seleccionamos Superposición de degradado. Seleccionamos un degradado a gusto.

15. Ahora elegimos la capa del cuadro. Seleccionamos la pestaña de estilo y elegimos un estilo para el marco.
· Realizar esta práctica con la imagen MG_2176_copia.jpg.
